


HANDS ON - ZROB TO SAM!

Zrozumie¢ badania naukowe, poszerzy¢ swoje horyzonty, obudzi¢ wtasng kreatywnosc.
Jestes zafascynowany/-a naukami przyrodniczymi, informatyka i technologig i chcesz
dowiedzie¢ sie, jak wyglgda praca badawcza? W Europejskiej Szkole Talentow poznasz, jak
funkjonuje codzienna praca w instytucie badawczym i bedziesz pracowac pod okiem
naukowcéw i naukowczyn nad praktycznymi aspektami tematu z zakresu nauk
przyrodniczych, matematyki i informatyki..

Podczas warsztatéw mozesz spodziewac sie oprocz tego: samodzielnej, praktycznej pracy,
eksperymentowania, samodzielnego budowania prostych urzgdzen naukowych, wymiany
pomystéw z innymi entuzjastami nauk matematyczno-przyrodniczych oraz techniki (MINT) i
dyskusji na temat aktualnych zagadnien naukowych z naukowcami na miejscu.

KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

Europejska Szkota Talentéw jest otwarta dla uczennic i uczniéw, ktdrzy sg szczegolnie
dociekliwi, zmotywowani i zainteresowani szerokim zakresem przedmiotow i ktérzy w
biezgcym roku szkolnym uczeszczajg do klasy 10, 11 lub 12 w liceach, w innych rodzajach
szkét Srednich, szkotach spotecznych, specjalistycznych szkotach $rednich i szkotach
zawodowych oraz prywatnych szkotach w Saksonii lub uczeszczajg do odpowiedniego
poziomu szkoty w Polsce lub Republice Czeskiej.

Jezykiem roboczym jest jezyk niemiecki.

Uczestnictwo wymaga dobrej znajomosci jezyka niemieckiego..

JAK APLIKOWAC?

Rejestracja online na stronie https://ets.ibz-marienthal.de/

Prosimy rejestrowaé przez formularz online. Po rejestracji przeslemy ci potwierdzenie
elektroniczne.

Mail: ets@ibz-marienthal.de

Gdzie odbywa sie Europejska Szkotla Talentow?
Internationales Begegnungszentrum St. Marienthal

St. Marienthal 10

02899 Ostritz

035823/770
ets@ibz-marienthal.de

Jak dojecha¢
W przypadku podrézy pociggiem mozliwe jest skorzystanie z autobusu transferowego.


https://ets.ibz-marienthal.de/
mailto:ets@ibz-marienthal.de
mailto:ets@ibz-marienthal.de

WORKSHOPS

Do wyboru sg cztery ciekawe warsztaty. Grupy bedg sktadac sie z uczniow
niemieckich, polskich i czeskich.

WARSZTAT 1
BUDOWA, START | ODZYSK BADAWCZEJ SONDY STRATOSFERYCZNEJ
PROWADZACY: MARCEL DIERIG - STRATOFLIGHT GMBH

Podczas czterodniowego projektu uczestnicy skonstruujg stratosferyczng sonde
badawczg, ktéra poleci z pomocg balonu meteorologicznego na wysokos$é 40 000
metréw, gdzie mozna zobaczyé czerh kosmosu i biekit naszej planety. Sonda jest
wyposazona w kamery, lokalizator GPS i rejestrator danych do rejestrowania danych
pomiarowych, a takze efekty eksperymentéw opracowanych przez uczestnikéw. Lot
bedzie rejestrowany na filmie przez wbudowane kamery. Lokalizatory GPS
przesytajg dane o potozeniu sondy, dzieki czemu mozna jg pézniej odzyskac.

WARSZTAT 2

DOSWIADCZENIE W KREATYWNEJ ROBOTYCE - ZBUDUJ | ZAPROGRAMUJ
WLASNE ROBOTY!

PROWADZACY: JONAS DUTELOFF - FABMOBIL.ORG

Zanurz sie w fascynujgcym swiecie robotyki i stwérz unikalne pojazdy, zwierzeta lub
fantazyjne stworzenia podczas naszych warsztatow! Wspadlnie wykorzystacie cyfrowe
technologie kreatywne, takie jak druk 3D, programowalne osie i plotery, aby wcieli¢
swoje pomysty w zycie. Skupiamy sie na ekscytujgcym potgczeniu technologii i
kreatywnosci: projektujesz wtasne komponenty, ktére produkujemy za pomocag
drukarki 3D, programujesz sekwencje ruchu dla swoich robotycznych kreacji i
dodajesz wykonczenia do swoich kreacji za pomocg indywidualnie zaprojektowanych
detali. Niezaleznie od tego, czy jest to poruszajgcy sie robot, trzepoczacy ptak czy
wyjatkowe stworzenie fantasy — nie ma ograniczen dla Twojej wyobrazni!

Zainspiruj sie Swiatem robotyki i stan sie czescig wyjgtkowego warsztatu, w ktdérym
technologia ozywa!



WARSZTAT 3

TWORZYWA SZTUCZNE WZMACNIANE WLOKNAMI NATURALNYMI DO
MEBLI DO SIEDZENIA

PROWADZACY: DIPL. ING. (FH) RICO WINKLER, M. SC. FABIAN KAHOUN,
ANDREAS ELVERMANN, DIPL. ING. MATTHIAS TIRSCHI - HOCHSCHULE
ZITTAU/GORLITZ (FH)

W tym projekcie wykorzystujemy naturalne materiaty, ktére pozyskujemy i
odkrywamy, w jaki sposdb mozemy zachowac piekno roslin i innych naturalnych
materiatow w bardzo szczegdlny sposéb, zatapiajgc je w zywicy. Wraz z naukowcami
z Centrum Wtdkien Naturalnych LaNDER”3, naturalne materiaty, takie jak wtdkna,
liscie i drewno, sg przygotowywane do dziet sztuki i przygotowywane do form
odlewniczych. Pod nadzorem, zywica jest mieszana i wylewana na naturalne
materiaty w formach, tworzgc wtasne wzory i kompozycje. Po utwardzeniu naturalne
dzieta sztuki sg prezentowane i oceniane wspdlnie. W rezultacie powstajg dzieta
sztuki jako pamigtki dla uczestnikow, a takze powierzchnie do siedzenia, ktore sg
instalowane na terenie kampusu.

WARSZTAT 4
WARSZTATY FILMU ANIMOWANEGO / FILMY POKLATKOWE
PROWADZACY: ISA MICKLITZA - FILMOWIEC

Na warsztatach filmu animowanego z 1zg Micklitzg zaczynamy od tworzenia
wiasnych historii. Czy kryminat, bajka, teledysk czy komedia: wszystko jest mozliwe!
Stworzymy zespoty i uzyjemy tabletéw (i aplikacji poklatkowej) do stworzenia
wiasnych filméw. Potgczymy zdjecia i animacje. Na koniec do filméw zostanie
dodana muzyka, a oczekiwanie na premiere bedzie powoli narastac...

WARSZTAT 5
SZTUCZNA INTELIGENCJA | UCZENIE MASZYNOWE
PROWADZACY: ANAS HUSAIN - PROGRAMISTA

Wprowadzenie do podstawowych zasad stojgcych za duzymi modelami jezykowymi
(LLM), takimi jak ChatGPT. Zamiast pracowac¢ z ogromnymi modelami sztucznej
inteligencji, uczestnicy warsztatow stworzg uproszczone, koncepcyjnie rownowazne
modele, aby zrozumie¢, w jaki sposbéb sztuczna inteligencja kompresuje znaczenie,
generuje tekst i poprawia sie poprzez uczenie sie ze wzmocnieniem. Pod koniec
warsztatow uczestnicy stworzg wtasny prosty generator tekstu i bedg
eksperymentowac z uczeniem sie ze wzmocnieniem w celu poprawy rozumowania
sztucznej inteligencji. Na warsztaty nalezy przynies¢ wtasne urzgdzenie - tablet lub
laptop.



